PROJEKTY

Bezprzewodowy sterownik
weza sSwietinego, czesc 2

AVT-5077

Drugq cze$¢ artykutu
poswiecamy przyblizeniu
obstugi sterownika
bezprzewodowego weza
swietlnego, ktéra - mimo
zfozonosci menu
zaprojektowanego przez autora
(co jest konsekwencjq sporej
elastycznosci 1 rozbudowanych
mozliwoéci konfiguracyjnych
sterownika) - nie sprawi zbyt
duzych trudnosci podczas
eksploataciji.

Rekomendacje: idealne
urzqdzenie dla dekoratoréw
wystaw sklepowych,
organizatoréw dyskotek
(zwlaszcza w wynajmowanych
pomieszczeniach), projektantéw
reklam swietlnych.
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Programowanie i obsluga
Sterownik weza $wietlnego
umozliwia zapisanie maksymalnie
100 programéw Swietlnych, kazdy
program moze sie sktada¢ z 80
krokéw. Istnieje mozliwos$é¢ utwo-
rzenia oémiu makroprogramoéw,
kazdy makroprogram moze zawie-
ra¢ w sobie do o$miu podstawo-
wych programéw. Predkosé od-
twarzania zapisanych sekwencji
moze by¢ zmieniana w zakresie
od 0,1 s do 25 s z rozdzielczoscia
0,1 s. Algorytm pracy procesora
jest przedstawiony na rys. 5.
Oprogramowanie sterownika
sklada sie z czterech gléwnych pod-
programoéw, ponizej jest przedsta-
wiony opis oraz sposéb programo-
wania wybranych funkcji (numery
odnosza sie do miejsc pracy pro-
cesora przedstawionych na rys. 5):

1. Uruchomienie pracy demon-
stracyjnej umozliwiajacej test dzia-
tania obydwu moduléw oraz ko-
munikacji miedzy nimi.

Po wlaczeniu zasilania znajdu-
jemy sie w miejscu oznaczonym
jako ,,1“ i zostaniemy poproszeni
o wybranie programu. W tym miej-
scu mozemy wybraé jeden z o$-
miu makroprograméw, lecz przy
pierwszym uruchomieniu zaden
program nie jest jeszcze zapisany
w pamieci EEPROM, dlatego prze-
chodzimy do trybu ,,DEMO“. Tryb
ten jest przyktadowym programem
umozliwiajacym testowanie ste-
rownika i ukltadu wykonawczego.
Aby sprawdzi¢ komunikacje po-
miedzy obydwoma modulami, do
modulu wykonawczego dolaczamy
napiecie zasilajace 220V, do zla-
czy CON2...CON9 nie musimy
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jeszcze dotaczaé odbiornikéw,
gdyz wszystkie sekwencje Swiet-
Ine beda widoczne na diodach
Swiecacych D1..D8 umieszczo-
nych zaréwno na ptytce nadajni-
ka, jak i odbiornika.

Sterownik wprowadzamy w tryb
pracy ,,DEMO“, w tym celu nacis-
kamy przycisk ,,OK” i znajdujemy
sie w opcjach wyboru (punkt ,,2%),
klawiszami ,,UP“ i ,DOWN* poru-
szamy sie po menu.

Wybieramy opcje ,,DEMO“ i za-
twierdzamy klawiszem , OK“
(numer ,,3“ na schemacie algoryt-
mu). Na wySwietlaczu pojawia sie
napis ,,DEMO“. Przykltadowa sek-
wencja powoduje kolejne przesu-
wanie sie jednej diody, poczyna-
jac od diody D1 (tzw. efekt
biegajacego Swiatta). Odpowiednie
diody powinny by¢ =zapalane
w module nadajnika oraz module
wykonawczym. Procedura ta po-
zwala na sprawdzenie lacznosci
pomiedzy obydwoma modutami,
w celu otrzymania optymalnego
zasiegu mozna zmienia¢ wartosc
kondensatora stanowiacego obwéd
generatora RC dla uktadow
UM3758-108A, odpowiednio w na-
dajniku C7 i w odbiorniku Cs5.
Procedura ,DEMO“ bedzie wyko-
nywana do momentu naci$niecia
klawisza ,,ESC“.

Jezeli procedura uruchomienia
moduléw przebiegta pomySlnie,
przechodzimy do programowania
wlasnych sekwencji $wietlnych
naciskamy klawisz ,,ESC“ i po-
nownie znajdujemy sie w miejscu,
gdzie mozemy wybra¢ parametr,
ktéry chcemy zmienié¢ (punkt ,,2%).

2. Programowanie wilasnych
sekwencji Swietlnych

Po przeprowadzeniu préb
z przykladowym programem prze-
chodzimy do programowania wtas-
nych programéw. W tym celu kla-
wiszami ,,UP“ lub ,DOWN“ wy-
bieramy teraz opcje ,,Programowa-
nie“ i zatwierdzamy klawiszem
,OK“. Po tej czynnosci znajduje-
my sie w punkcie ,4“. Na wy-
Swietlaczu pojawi sie napis ,,Pro-
gramowanie“, a ponizej ,Program
nr 1“ Klawiszami ,,UP“ lub
,DOWN* wybieramy numer pro-
gramu, ktéry chcemy =zapisaé
w pamieci. W dowolnej chwili
mozemy wyj$¢ z trybu programo-
wania, naciskajac klawisz ,,ESC*.
Jezeli jednak chcemy kontynuo-
waé programowanie, wybieramy
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numer programu i zatwierdzamy
klawiszem ,,OK“. Przechodzimy
do programowania poszczegélnych
krokéw (sekwencji) naszego pro-
gramu (punkt ,,5“ na schemacie).
Na wyswietlaczu pojawi sie
napis ,,Program= 1“ (dla pierwsze-
go programu), w drugiej linii wy-
Swietlacza bedzie widoczny napis
,Krok=1“. Oznacza to, ze progra-
mujemy sekwencje Swietlne dla
pierwszego programu oraz dla kro-
ku pierwszego. Numer kroku moze
by¢ zmieniany klawiszami ,,UP“
lub ,DOWN*®, po wybraniu odpo-
wiedniego kroku klawiszami
S1...S8 ustawiamy warto§¢ danego
kroku. Naci$niecie klawisza z gru-
py S1...S8 powoduje zmiane stanu
odpowiedniego wyprowadzenia
portu RB, aco za tym idzie
rOwniez zapalanie lub gaszenie
diod dotaczonych do tego portu.
Klawisz S1 zmienia stan diody D1,
a S8 diody D8. Kolejne naciskanie
jednego klawisza powoduje na-
przemienne zapalanie i gaszenie
odpowiedniej diody. W czasie pro-
gramowania stany poszczegélnych
diod sa zmieniane tylko w module
sterownika, modul wykonawczy
jest w tym czasie nieaktywny.
Jesli ustawimy wybrany przez
nas stan, zatwierdzamy go przy-
ciskiem ,,OK“ - na wys$wietlaczu
pojawi sie komunikat ,,Zapisane®.
Nastepnie automatycznie powra-
camy do wyboru kroku zapisywa-
nego programu (numer ,5“), nu-
mer kroku zostaje automatycznie
zwiekszony o jeden; jezeli po-
przedni krok mial numer , 1%, to
po =zapisaniu klawiszem ,OK",
automatycznie przechodzimy do
programowania kroku drugiego.
Na wysSwietlaczu mamy teraz na-
pis ,Program=1“, ,Krok=2“. Po
zapisie kolejnego kroku jego war-
to$¢ jest automatycznie zwieksza-
na, ale my ré6wniez mozemy recz-
nie wybra¢ numer kroku przy
pomocy klawiszy ,,UP“ i ,DOWN*.
Maksymalna liczba krokéw dla
jednego programu wynosi 80.
Po zapisaniu osiemdziesiatego
kroku na wyséwietlaczu pojawi sie
komunikat ,,Maksymalna ilo§¢ kro-
kéw*. I nastapi automatyczne
przejscie do mozliwosci zapisu
kolejnego programu (numer ,4°).
Nie ma jednak koniecznosci za-
pisywania wszystkich osiemdzie-
sieciu krokéw programu, w do-
wolnej chwili mozemy zakonczy¢

wpisywany program. Jezeli na
przyktad nasz program ma sie
sktada¢ z dziesieciu krokéw, to
po zapisaniu tego kroku klawi-
szem ,OK“, naciskamy przycisk
,ESC“, w ten sposéb liczba kro-
kéw zostanie zapisana w pamieci
i w czasie odtwarzania bedzie
odczytywanych tylko dziesie¢ kro-
kéw. Znajdujemy sie teraz w pun-
kcie ,4“ i mozemy rozpoczaé za-
pis kolejnego programu. Procedu-
re te nalezy powtérzyé tyle razy,
ile chcemy posiada¢ programoéw.
Po zapisaniu wybranej liczby pro-
graméw przechodzimy do ich od-
twarzania, w tym celu naciskamy
,ESC* i znajdujemy sie ponownie
w menu wyboru opcji (punkt ,,2%).

3. Odtwarzanie zapisanych pro-
gramow

W trybie wyboru opcji klawi-
szem ,UP“ lub ,DOWN®“ wybie-
ramy menu , Wybér programu*
i zatwierdzamy klawiszem ,OK“.
Na wyswietlaczu pojawi sie napis
w pierwszej linii ,,Wybér progra-
mu”“, a w drugiej ,Program=1¢
(punkt ,,6“ na grafie). W dowolnej
chwili mozemy wyjs¢ z wyboru
programu, naciskajac klawisz
,ESC“ (nastepuje powr6t do pun-
ktu ,,2“). My jednak postanowilis-
my wybra¢ program, dlatego kla-
wiszami ,,UP*“ lub ,DOWN* wy-
bieramy numer programu i zatwier-
dzamy klawiszem ,,OK“, po naci$-
nieciu klawisza ,,OK“ nastapi na-
tychmiastowe wykonywanie zapro-
gramowanego programu. Réwniez
modut wykonawczy zostaje uak-
tywniony, zalaczajac napiecie 220V
na wyjsciach CONZ2...CON9.

Aby zmieni¢ wykonywany pro-
gram, ponownie ustawiamy jego
numer za pomoca klawiszy ,,UP*
i ,DOWN*" i zatwierdzamy wybor
klawiszem , OK“. Jesli znalezlis-
my szukany program, wychodzi-
my do procedury gléwnej, nacis-
kajac dwa razy klawisz ,ESC*“
(numer ,1“). Na wyswietlaczu
zostanie przedstawiony numer wy-
konywanego programu oraz w dru-
giej linii predkos¢ jego odtwarza-
nia. Predko$é odtwarzania sek-
wencji jest podawana w sekun-
dach i moze by¢ zmieniana w za-
kresie od 100 ms do 25 s,
z krokiem 100 ms. Po wlaczeniu
sterownika predkos$é zmian wyno-
si 1s, czyli czestotliwo$é jest
ro6wna 1 Hz. Predko$é¢ te mozna
zwieksza¢ za pomoca klawisza
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Rys. 5. Algorytm dziatania mikrokontrolera

,DOWN®“ oraz zmniejsza¢ klawi-
szem , UP“.

Odwrotne znaczenie klawiszy
,UP“ i ,DOWN*" jest podyktowa-
ne tym, ze zmieniajac predkosé,
tak na prawde zmieniamy czas
pomiedzy kolejnymi krokami pro-
gramu.

Odtwarzanie mozna rdéwniez
w dowolnej chwili zatrzymaé, na-
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ciskajac klawisz ,ESC“. Na dru-
giej linii wySwietlacza pojawi sie
napis ,,STOP“, ponowne naciénie-
cie tego klawisza spowoduje start
wykonywanego wczeéniej progra-
mu. Gdy odtwarzanie zostanie
zatrzymane, zostaja réwniez wy-
gaszone wszystkie diody w ste-
rowniku i uktadzie wykonawczym.
Ponowne uruchomienie odtwarza-

nia powoduje start od pierwszego
kroku odtwarzanego programu.

4. Programowanie makropro-
gramow

Opisana wcze$niej procedura od-
twarzania programéw umozliwia
wybér dowolnego programu, lecz
raz wybrany program bedzie od-
twarzany bez przerwy. Aby wy-
Swietli¢ inny program, nalezy recz-
nie wybra¢ go w procedurze wy-
boru programéw. Procedura tworze-
nia makroprograméw umozliwia
utworzenie o$miu takich progra-
méw, w kazdym makroprogramie
moze zawiera¢ sie maksymalnie
osiem programéw podstawowych.

Umozliwia to l!aczenia kilku
podstawowych programéw w je-
den duzy program lub utworzenie
ulubionych programéw, do kté-
rych mamy bezposredni dostep,
bez wchodzenia w menu wyboru
programu.

Po wyjsciu z procedury wyboru
programu omoéwionej w punkcie
wyboru zapisanych programoéw
znajdujemy sie w punkcie ,,1“ gra-
fu pracy procesora. Aby przejs¢ do
tworzenia makroprograméw, nacis-
kamy klawisz ,OK“, nastepnie
klawiszem ,,UP“ lub ,DOWN* wy-
bieramy menu ,Makro“ i zatwier-
dzamy klawiszem ,OK“. Na wy-
Swietlaczu pojawi sie napis w pier-
wszej linii ,Wybierz numer®,
te miejsce na pierwszej pozycji
drugiej linii wskazuje wybrany
domyslnie pierwszy makroprogram
(numer ,,7“ na grafie). Chcac zmie-
ni¢ numer makroprogramu, nacis-
kamy jeden =z klawiszy S1...S8.
Numer wybranego makroprogramu
zostanie wygaszony, na przyklad,
gdy naci$niemy klawisz S3, to na
drugiej linii wySwietlacza otrzyma-
my ,1.2 4567
rzymy pierwszy makropogram, dla-
tego naciskamy klawisz S1 i po-
twierdzamy wybdr klawiszem
,OK“ (numer ,8“ na grafie). Na
wysSwietlaczu pojawi sie napis
»Makro nr 1“, w drugiej linii ,,Poz
1 Prog. 0“

Pierwsza linia wy$wietlacza in-
formuje, ktéry makroprogram jest
aktualnie tworzony, w drugiej li-
nii ,,Poz 1“ oznacza pozycje pod-
stawowego programu w tworzo-
nym makroprogramie, napis ,,Prog.
0“ wskazuje numer programu,
ktéry zostanie umieszczony na
podanej wczesniej pozycji.
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Klawiszami S1...S8 wybieramy
pozycje programu podstawowego,
a klawiszami ,,UP“ i ,DOWN* nu-
mer tego programu. Przyktadowo
chcemy wybra¢ program nr 3 dla
pozycji pierwszej. W tym celu
naciskamy klawisz S1, a klawisza-
mi ,,UP“ lub ,DOWN* wybieramy
numer programu réwny 3. Klawi-
szem ,,OK“ zatwierdzamy. Po tych
operacjach na pierwszej pozycji
makroprogramu zostal umieszczo-
ny trzeci program podstawowy.
Po zatwierdzeniu pojawi sie napis
,Zapisane“, a nastepnie poprzed-
nie wskazanie, z ta rdznica, ze
pozycja ,Poz“ zostanie zwiekszo-
na o jeden, sugerujac zapis pro-
gramu na drugiej pozycji; oczy-
wiScie numer ten mozna zmienic
klawiszami S1...S8.

Jesli nasz makroprogram bedzie
sie sktadal z odmiu podstawowych
programéw, powyzsza czynnosc
nalezy powtérzyé os$miokrotnie.
Jednak nic nie stoi na przeszko-
dzie, aby makroprogram skladat
sie na przyklad z czterech progra-
moéw podstawowych. Aby zapro-

50

gramowaé tylko cztery programy
podstawowe, na pozycjach od 1 do
4 zapisujemy wybrane programy
podstawowe, a nastepnie ustawia-
my pozycje ,,Poz 5%, ajako numer
programu podstawowego wybiera-
my ,,0“. Wpis ten informuje pro-
cedure odtwarzajaca makroprogra-
my, ze dane makro sklada sie
tylko z czterech programéw pod-
stawowych. Jezeli nie bedziemy
programowaé¢ wszystkich makro-
programoéw, na przyklad tylko pie¢,
w pozostalych na pozycji pierw-
szej nalezy zapisa¢ program ,0.

Po utworzeniu makroprograméw
przechodzimy do ich odtwarzania,
naciskajac dwukrotnie klawisz
,ESC“. Znajdujemy sie ponownie
w petli gléwnej programu (punkt
,1“); teraz chcac wybra¢ makro-
program, naciskamy jeden z klawi-
szy S1...S8 (numer ,,9“). Po tym
wyborze na wyswietlaczu bedzie
widoczny nastepujacy napis: ,,Pro-
gram=1 M=1“ (je$li nacisnelismy
klawisz S1), druga linia ,,Tempo=
1.0s.“ i nastapi kolejne wykonywa-
nie programéw podstawowych za-

wartych w pierwszym makropro-
gramie. Napis: ,M= “ w pierwszej
linii wyswietlacza informuje, ktéry
makroprogram jest wykonywany.
Dla makroprograméw, w ktérych
nie zostaly zapisane zadne progra-
my podstawowe, warto§¢ wyswiet-
lanego programu bedzie réwna ,,0“
i wszystkie diody beda wygaszone,
a procesor bedzie oczekiwal na
wybranie innego makroprogramu.
5. Obstuga weza Swietlnego
Jezeli znajdujemy sie w glow-
nej petli programu, czyli po wia-
czeniu zasilania, to klawiszami
S1...S8 wybieramy makroprogram,
klawiszami ,, UP“ i ,DOWN zmie-
niamy predko$¢ odtwarzania, kla-
wiszem ,L,ESC“ mozemy wstrzy-
ma¢ odtwarzanie, a klawiszem
,OK*“ przechodzimy do wyboru
funkcji lub zmiany parametrow.
Krzysztof Ptawsiuk, AVT
krzysztof.plawsiuk@ep.com.pl

Wzory plytek drukowanych w for-
macie PDF sq dostepne w Internecie
pod adresem: http://www.ep.com.pl/
?pdfiwrzesien02.htm.
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